Matthias Schlosser LearningView - Anleitung

SCHRITT 1 VON 11

ZIP-Dateil herunterladen

Lade auf der Zahlengarten-Seite die LearningView-Datei als ZIP herunter und entpacke sie auf deinem
Computer.

BRI EN I EEN N R A RWEE

ﬁ Im Zahlengarten Uben Lernende das Addieren ganzer Zahlen. Die Schnecke bewegt sich auf dem
Zahlenstrahl: Positive Zahlen fuhren nach rechts, negative nach links.

Das kann das Spiel

Vier Beete Zahlenstrahl Motivierendes Uben
Der Zahlenraum wird Eine Pfeil-Hilfe macht Richtige Antworten lassen das
schrittweise groBer. Rechenwege sichtbar. eigene Beet wachsen.

LearningView
Ergebnisse und Abschluss
konnen an LearningView
Ubermittelt werden.

Ausprobieren oder in LearningView einsetzen

Du kannst das Spiel direkt im Browser testen. Fur den Einsatz in LearningView steht zusatzlich die
eigenstandige HTML-Datei zum Herunterladen bereit. ﬂ

Zahlengarten ausprobieren » * LearningView-Datei als ZIP herunterladen

Die ZIP-Datei enthilt die bereitgestellte Version 4 als HTML-Datei und kann fiir LearningView verwendet werden.
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Matthias Schlosser LearningView - Anleitung

SCHRITT 2 VON 11

Lerneinheit 6ffnen

Offne in LearningView die passende Lerneinheit, in der du den Zahlengarten einsetzen mochtest.

ﬁ Kurse verwalten 'ﬂ' Unterric... BF 1 GP Mathematik ~ . Alle Materialien 2

> FS Masch FB-002 quadratische Funkdionen 1188
> Forderunterricht BF 1 osiaiy
> Orga Mathematik-Unterricht 2/14 8
v Testumgebzng 17148

/14 % §

Ganze Zahlen
3

2 Themen mit 2 Aufgaben

+

Neue Lerneinheit erstellen

Il mmemmirmes Wimns asral
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Matthias Schlosser LearningView - Anleitung

SCHRITT 3 VON 11

Aufgabe hinzufigen

Wabhle im gewtnschten Thema ,Aufgabe hinzufligen®.

. ; »
Testumgebzng: Ganze Zahlen -

n 01 was sind ganze Zahlen [l 114"

Beschreibung, z.B. Lernziele, Kompetenzen (optional)

+ Kriterienraster + Lehrplanbezug

> N
& 4 +
Aufgabe

Aufgabe 1 Aufgabe 2 !
= = hinzufiigen

a Addition und Subtraktionen von ganzen Zahlen [ &ond i

Beschreibung, z.B. Lernziele, Kompetenzen (optional)

+ Kriterienraster + Lehrplanbezug

+

Aufgabe
hinzuflgen

+ Neues Thema erstellen
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Matthias Schlosser LearningView - Anleitung

SCHRITT 4 VON 11

Vorlage ,, Aufgabe“ wahlen

Klicke im Auswahlfenster auf die Vorlage ,Aufgabe*.

Neue Aufgabe erstellen:

Mochtest du eine Vorlage verwenden? @

l,

Benotung Arbeits-
blatt

Arbeits- Weblink(s)
blatt ein-
flhruna in

Merkheft Aufgabe Erklarvideo Selbsttest
im 1
Lehrbuch

43 L
Gruppen-

Prasentati- P E

on

|:’ Dialeg zur Auswahl nicht mehr anzeigen. ID Andere Aufgabe als Vorlage
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Matthias Schlosser LearningView - Anleitung

SCHRITT 5 VON 11

Auf , Anbieter® umstellen

Wahle oben den Reiter ,,Anbieter”.

8 Aufgabe fﬂ Sammliung 9 Selbsttest |,lil Umfrg[ ﬁ. Anbieter]

Aufgabe
FARBE [} w IcoN 4 w  ZUSATZ - - O - v
als Vorlage
speichern NIVEAU - v

MAME / TITEL / AUFGABE

Aufgabe

AUFGABENSTELLUNG / ERLAUTERUNG f HINWEIS /f BEMERKUNG (OPTIONAL)

ANHANGE / WEBLINKS f LOSUNGEN HINZUFUGEN (OPTIONAL)
BESCHRIFTUNG

- @ Mehr anzel [J im Kurs kollaborativ bearbeitbar (@ w ]ﬁ[

#= Anhang anfiigen w

SOZIALFORM ABGABEFORM

Einzelarbeit k4 Foto erstellen v
KORREKTURFORM

Korrektur durch Lehrperson -

Seite 5von 11



Matthias Schlosser LearningView - Anleitung

SCHRITT 6 VON 11

Wechsel bestatigen

Bestatige die Riickfrage mit ,Andern®.

< Neue Aufgabe erstellen: .l Niveau-differenzie...

@

f @ Sammlung 9 Selbsttest |ﬂ Umfrage ﬂ. Anbieter

Aufgabe

FARBE B <~ ICON # w  ZusAaTZ - - O) - v

als Vorlage
speichern NIVEAU - v

NAME / TITEL / AUFGABE

Auf
Bestdtigung x
AUFG YJPTIOMNAL)
A Eine Anderung des Aufgabentyps fuhrt
dazu, dass bereits eingetragene Daten
und Einstellungen (z. B. Fragen und
ANHA

Antwortoptionen) verloren gehen.
Aufgabentyp frotzdem andern?

Abbrechen Andern bar @w @

+ Anhang anfiigen w

SOZIALFORM ABGABEFORM

Einzelarbeit v Foto erstellen v
KORREKTURFORM

Korrektur durch Lehrperson -
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Matthias Schlosser LearningView - Anleitung

SCHRITT 7 VON 11

,generiert’ wahlen

Wabhle ,generiert* als Anbieter und klicke danach auf ,HTML hochladen®.

Neue Aufgabe erstellen: il Niveau-differenzie...

E,/ Aufgabe EE Sammlung Q Selbsttest M Umfrage

Aufgabe ﬁ, Anbieter

als Vorlage
speichern

FARBE [ <+  ICON ¢ w | ZUsaTZ - - O] - -

NIVEAU - v

NAME / TITEL / AUFGABE
Aufgabe

AUFGABENSTELLUNG / ERLAUTERUNG / HINWEIS / BEMERKUNG (OPTIONAL)

ANHANGE / WEBLINKS / LOSUNGEN HINZUFUGEN (OPTIONAL)

BESCHRIFT...

- @ Mehr anz [] im Kurs kollaborativ bearbeitbar @& ]ﬁ[

4= Anhang anfiigen w
ANBIETER

LearningApps o0 Edulo =i Febis

% anderer ¢/> generiert v 0

Mit Hilfe von generativen Werkzeugen lassen sich interaktive
Inhalte entwickeln und hier in LearningView nutzen. Mehr
Informationen findest du hier.

& HTML hochladen o

Interaktive Inhalte werden bei den Lernenden automatisch als erledigt markiert, wenn
sie die Aufgabe volistdndig geldst haben (je nach Inhalt).

SOZIALFORM KORREKTURFORM

Abbrechen m Speichern & austeilen
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Matthias Schlosser

LearningView - Anleitung
SCHRITT 8 VON 11

HTML-Datel auswahlen
Wabhle die entpackte Datei zahlengarten-learningview-v4.html aus und 6ffne sie.

11
<
o
g
3

|
¢

o)
ol
ol

£7 00 test &l Q
Mame Griole Art Hinzugefigt am

28 KB HTML-Text
I zahlengarten-learningview-v4.zip 11 KB ZIP-Archiv

Heute, 09:45
Heute, 09:45

Optionen einblenden
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Matthias Schlosser LearningView - Anleitung

SCHRITT 9 VON 11

Inhalt testen

Nutze ,Inhalt anzeigen®, um zu prufen, ob der Zahlengarten richtig dargestellt wird.

< Neue Aufgabe erstellen: «ll Niveau-differenzie...

(¥ Aufgabe %] sammlung © selbsttest Jil Umfrage
- Fg -
Anbieter
als Verlage
speichern FARBE [ ] v ICON 2 4 ZUSATZ - @ -
NIVEAU - -

NAME / TITEL / AUFGABE
Aufgabe

AUFGABENSTELLUNG / ERLAUTERUNG / HINWEIS / BEMERKUNG (OPTIONAL)

ANHANGE / WEBLINKS / LOSUNGEN HINZUFUGEN (OPTIONAL)

BESCHRIFT...

- @ Mehr anz [J im Kurs kollaborativ bearbeitbar @ w ]ﬁ[

%= Anhang anfiigen w

ANBIETER
LearningApps so0  Edulo =aiiul Fobis
% anderer ¢/> generiert v

Mit Hilfe von generativen Werkzeugen lassen sich interaktive
Inhalte entwickeln und hier in LearningView nutzen. Mehr
Informationen findest du hier. @

& HTML hochladen b Inhalt anzeigen -*-

Interaktive Inhalte werden bei den Lernenden automatisch als erledigt markiert, wenn
sie die Aufgabe vollstdndig gelést haben (je nach Inhalt).

SOZIALFORM KORREKTURFORM

"

Seite 9 von 11



Matthias Schlosser LearningView - Anleitung

SCHRITT 10 VON 11

Aufgabe speichern

Speichere die Aufgabe. Bei Bedarf kannst du sie anschlieRend direkt an deine Lerngruppe austeilen.

< Neue Aufgabe erstellen: .l Niveau-differenzie..

E,/ Aufgabe @ Sammlung 9 Selbsttest m Umfrage

als Vorlage
. FARBE h 4 ICON v ZUSATZ - v - w
speichern e v @

Aufgabe

NIVEAU - v

NAME / TITEL / AUFGABE
Aufgabe

AUFGABENSTELLUNG / ERLAUTERUNG / HINWEIS / BEMERKUNG (OPTIONAL)

ANHANGE / WEBLINKS / LOSUNGEN HINZUFUGEN (OPTIONAL)

BESCHRIFT...

- @ Mehr anz [] im Kurs kollaborativ bearbeitbar @ ]ﬁ[

%= Anhang anfiigen w
ANBIETER

LearningApps o0 Edulo 4111

% anderer <[> generiert v

Mit Hilfe von generativen Werkzeugen lassen sich interaktive
Inhalte entwickeln und hier in LearningView nutzen. Mehr
Informationen findest du hier.

& HTML hochladen ’ Inhalt anzeigen -‘f‘

Interaktive Inhalte werden bei den Lernenden automatisch als erledigt markiert, wenn
sie die Aufgabe vollstandig geldst haben (je nach Inhalf).

SOZIALFORM KORREKTURF

D =
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Matthias Schlosser LearningView - Anleitung

SCHRITT 11 VON 11

Zahlengarten ausprobieren

Offne die Aufgabe aus der Lernendenansicht und teste kurz den Start sowie die Bedienung.

28 Aufgabe oy

[j Mehr anzeigen 'ﬁ_ Zahlengarten &\ Musik &u Tone
Ganze Zahlen addieren — gegen die Uhr!

# @i

Willkommen im Rechengarten!

L. Geschichte beginnen (mit Ton)

Merkregel: Eine positive Zahl dazuzahlen heiBt: nach rechts auf dem Zahlenstrahl. Eine negative

Zahl dazuzahlen heiBt: nach links.
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